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Hinweis

DynaStrip-Ausschießsoftware wurde für Ausschießfachleute entwick-
elt. Sie ist äußerst flexibel einsetzbar und einfach im Gebrauch. Den-
noch empfehlen wir dem Anwender, sich vor dem Gebrauch dieser 
Anleitung mit der Macintosh OS X oder Windows-Systemumgebung 
vertraut zu machen.

Die DynaStrip-Benutzeroberfläche ist auf alle Plattformen fast iden-
tisch. Nichtsdestotrotz können einige Funktionen leicht von ein-
ander abweichen; dies hängt von der Umgebung ab. In diesem 
Benutzerhandbuch ist jedes Vorkommnis mit dem Logo des Betriebs-
systems markiert. Die Command-Taste beim Macintosh-System ist 
durch die Ctrl-Taste beim Windows-System ersetzt. 

Diese Gebrauchsanleitung ist im DynaStrip-Hilfsmenü sowie auf 
unserer Website unter www.dynagram.com enthalten. Alle Updates 
werden auf unserer Website angekündigt.

Ein vollständiges Lernprogramm ist ebenfalls erhältlich.
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1. Kapitel
DynaStrip-Schnittstelle,
Standardfunktionen,
Mit DynaStrip zu befolgende 

Schritte,
Prinzipien zur Plazierung von 

Objekten

1.1 DynaStrip-Schnittstelle

1.1.1 Hauptnster 

Das Design-Fenster von DynaStrip stellt Ihren Leuchttisch dar. Objekte
(Druckbogen, Seiten, Marken) erscheinen auf Ihrem Leuchttisch, 
wenn Sie sie erstellen.

Auf der linken Seite des Bildschirms befindet sich die Druckbogen-
liste, die alle Druckbögen anzeigt, die in dem Job zu finden sind.
Jeder Druckbogen oder jede Druckbogengruppierung, die aus dieser 

Werkzeugleiste Funktionen 

Druckbogenliste

Leuchttisch

Vorderseite des Druckbogens

Rückseite des Druckbogens

Objektpalette

Werkzeugleiste Vorgänge

Menü Objektposition

Fenster Assistent

Fenster Cursorposition
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